Unitree pinta y juega ajedrez con GPT-6, sin
entrenamiento
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Los robots de Unitree (FZ# £4¥) ya pueden pintar y jugar ajedrez sin entrenamiento previo,
apoyados en modelos de frontera para resolver tareas fisicas complejas, segtin su fundador y
CEO, Wang Xingxing.

El jueves, en la China International Import Expo (CIIE) de Shanghai, Wang dijo que las
maquinas de Unitree, con el GPT-6 de OpenAl, ejecutaban secuencias finas, como cambiar el
agua del pincel y mezclar pigmentos, guiadas solo por inferencia en tiempo real.

“La precision para cambiar de pigmento sin equivocarse es bastante alta”, dijo Wang. “Verlo
a este nivel, con cero entrenamiento, fue realmente impactante.”

Unitree mostro videos de los robots pintando. No hubo demostracion en vivo en el escenario.

El comentario muestra como las empresas lideres de robédtica en China usan modelos de
punta para acelerar la automatizacion fisica. El mes pasado, Wang habia dicho que el GPT-6
adelanto el quiebre del sector a “uno o dos afos”.

Sugirié que el GPT-7 del afio que viene podria resolver problemas de fondo de la IA fisica.
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Pasar de una orden de IA a un movimiento fisico preciso sigue siendo cuesta arriba, dijo. En
la expo advirtié que el mayor obstaculo ya no es el razonamiento ni la planificacion digital,
sino cerrar una brecha mecénica de “tltimo milimetro”.

“El problema de fondo hoy es el error de alineacion entre las entradas y las salidas del

modelo”, dijo Wang. Proyect6 que el sector va a superar ese cuello de botella fisico en uno o
dos anos.

Para acelerar el paso, Unitree desarrolla un lazo de retroalimentacién que se ajusta solo: el
humanoide escribe c6digo, corre simulaciones y mejora su desempeiio en el mundo real.

Otros ejecutivos en la expo coincidieron con ese tono. Wang Qian, fundador de X Square
Robot (H 4F &), dijo que la IA fisica esta al borde de un salto, y rechazo los pronosticos que
ponen la adopcién masiva a cinco anos.

“Creemos que estamos muy cerca de un momento GPT de la IA fisica, muy probablemente en
alrededor de un afio”, dijo. “Queremos ver robots que construyan robots, y chips que
fabriquen chips, hasta una inteligencia artificial de verdad en el mundo fisico.”

Los proveedores de chips fueron mas cautos. Senalaron limites por debajo del software.

Wang Dong, cofundador del disefiador chino de GPU Moore Threads, advirtio que la IA fisica
sigue atras de lo esperado por la escasez de datos y el costo del hardware. Juntar datos de
interaccion real sigue siendo dificil, asi que los equipos dependen mucho de conjuntos
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sintéticos. Moore Threads intenta vender sus propios chips y soluciones a desarrolladores de
robotica en China, porque los chips de NVIDIA son extremadamente caros.

Fuente: South China Morning Post - Robotics
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